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Il. DESCRIPCION:

Curso tedrico-practico que trata las herramientas y métodos fundamentales para la resolucion formal
de problemas en las Ciencias de la Computacion.

Ill. OBJETIVOS:

General
Vincular herramientas y conceptos matematicos — logicos a problemas propios de las Ciencias de la
Computacion.

Especificos

Comprender los conceptos matematicos utilizados en las distintas areas de las Ciencias de la
Computacion

Utilizar herramientas matematicas para resolver problemas simples relacionados con el ambito de
las Ciencias de la Computacion

Valorar los fundamentos matematicos a aplicar en ciencias de la computacion.

IV. RESUMEN DE UNIDADES PROGRAMATICAS

1. Introduccion y lenguaje matematico 04 hrs.
2. Introduccién a la computabilidad y lenguajes formales 10 hrs.
3. Relaciones y funciones en ciencias de computacién 06 hrs.
4. Grafos y arboles 10 hrs.
5. Introduccién a la teoria de automatas 08 hrs.
6. Aplicaciones a ciencias de la computacion 10 hrs.
Total 48 hrs.

V. DESARROLLO DE CONTENIDOS DE LAS UNIDADES PROGRAMATICAS
Unidad | Introduccién y Lenguaje Matematico

Areas de Ciencias de Computacion a apoyar
Célculo de proposiciones
Célculo de predicados

Unidad Il Introduccién a la Computabilidad y Lenguajes Formales

Introduccién

Paradoja de Rusell y No Computabilidad
Conjuntos Ordenados

Lenguajes, estructura gramatical

Tipos de Gramaticas



Unidad Il Relaciones y Funciones en Cs de la Computacion

Introduccion

Propiedades de las relaciones binarias
Relaciones de Equivalencia y particiones
Relacion de Orden Parcial y Lattices

Unidad IV Grafos y Arboles

Introduccién y Terminologia basica
Definicion de grafo

Problemas asociados a grafos

Definicién de arbol

Arbol como almacenamiento de informacion

Unidad V Introducciéon a Teoria de Autématas

Magquina de estado finito
Magquina de estado finito como reconocedores de lenguaje

Unidad VI Aplicaciones en Ciencias de la Computacién

Modelo relacional para base de datos
Arboles de Busqueda Binaria
Disefio e implantacion de redes digitales

VI. METODOLOGIA

Aprendizaje basado en problemas, trabajo de talleres, debates y discusiones dirigidas, andlisis de
textos.

VIl. EVALUACION

Evaluaciéon inicial, de proceso y final, a través de: exposiciones de trabajos, debates,
autoevaluacién, coevaluacion, informes y controles escritos individuales y grupales.

Controles individuales y grupales 70%
Exposicion y debates 15%
Informes escritos 15%
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