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DESCRIPCION 
En este curso taller el alumno diseña, desarrolla y evalúa una solución informática a un problema 
propuesto integrando los conocimientos adquiridos previamente en un entorno colaborativo y 
multidisciplinario.  
 
OBJETIVOS 
 
Aplicar los conocimientos adquiridos en una experiencia práctica para solucionar un problema desde 
la perspectiva informática 
Analizar alternativas de solución informática aplicados a un problema real  
Diseñar una solución al problema propuesto 
Implementar la solución con recursos computacionales 
Participar en grupos de trabajo colaborativo e interdisciplinario 
 
RESUMEN DE UNIDADES PROGRAMATICAS 
(Señale el nombre de la unidad programática e indique  el número de horas que se emplearán.  
Agregar otras unidades si fuera necesario) 
  
Esta asignatura contempla reuniones periódicas de presentación inicial, de progreso y presentación 
final del proyecto. Todas estas reuniones serán programadas al comienzo del semestre. 
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